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สพว.05 

รายละเอียดผลการด าเนินงานของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      
 

   
 

     
     
     

              
                

  
     

     
     

 
  

 

 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS 1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ
จ านวนหน่วยกิต 3(2/2-1/3-0) หน่วยกิต
จ านวนชั่วโมง/ภาคการศกึ ษา บรรยาย 30 ชั่วโมง ปฏบิ ัติ 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา

2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) ไม่มี
รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites) ไม่มี

3. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม ไม่มี

4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน ภาคการศึกษาท่ี 2 / ชั้นปีที่ 1
5 สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ.

หมวดที่ 2 การจัดการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

1 
(7 ม.ค.68) 

 

ภาคบรรยาย 

• Course Information 

• Pretest 
• Principles of Object Oriented System 

o Class 
o Object 
o Instance 

• Component of Class 

 

2 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2   

ภาคปฏิบตั ิ

• JDK, Eclipse and Netbeans  

• Eclipse tutorial (Helloworld and 

Helloworld SWT application) 

• Basic of Java Programming 

 

 3  3  

2 
(14 ม.ค.68) 

ภาคบรรยาย 
Fundamental of  Object Oriented 
Programming (Cont.) 

• Primitive Data Type 

• Variables 

• Constants 

• Assignments 

• Initializations 

• Control Structure 

o Sequence 
o Selection 
o Iteration 

• Quiz #1 

 

2  2   

ภาคปฏิบัติ 

- ฝึกเขียนโปรแกรมตามโครงสร้าง

การควบคุมแบบต่าง ๆ 

 

 3  3  

3 ภาคบรรยาย 2  2   
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

(21 ม.ค.68) Array 

- Array Declaration 

- Array Initialization 

- Assignment Operator, Relational 

Operator and Array 

- Array as Parameter to Methods 

- Parallel Array 

- Array and Variable Length 

Parameter List 

Two-Dimensional Arrays 

- Accessing Array Components 

- 2D Array Declaration 

- 2D Array Initialization 

Passing 2DArray as Parameters to 

Methods 

ภาคปฏิบัติ 

ฝึกเขียนโปรแกรมโดยประยุกต์ใช้

โครงสร้างแบบอาร์เรย์(Array) และอาร์เรย์

สองมิติ (2DArray) 

 

 3  3  

4 
(28 ม.ค.68) 

Online 
ชดเชย 

- Principles of Object Oriented 
Programming  
o Instantiation 
o Encapsulation 
o Specialization 

- Classes and  Objects 

-  Quiz #2 

 

2  2   

ภาคปฏิบัติ 

- ฝึกการเขียนโปรแกรม โดยใช้

หลักการ Encapsulation การสร้าง 

 3  3  
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

Constructor และ Instance 

method 

-  
5 

(4 ก.พ.68) 
ภาคบรรยาย 

Inheritance  

- Superclass and subclass 

- Using methods of Superclass and 

subclass 

- Constructors of Superclass and 

subclass 

 

2  2   

ภาคปฏิบัติ 

- ฝึกเขียนโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับ

คุณสมบัติ Inheritance 

 3  3  

6 
(11 ก.พ.68) 

ภาคบรรยาย 

Polymorphism 

- Operator instanceof 

- Abstract Medthods and Classes 

- Overloading method 

- Override method 

- Interface 

- Composition 

 

2  2   

ภาคปฏิบัติ 

ฝึกเขียนโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับ

คุณสมบัติ Polymorphism 

-  

 3  3  

7 
(18 ก.พ.68) 

ภาคบรรยาย 

User Defined Methods 

- Predefined Method 

- User Defined Method 

2  2   
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

- Passing Parameters 

- Scope of an Identifier Within a 

Class 

- Type of Methods  

 

ภาคปฏิบัติ 

ฝึกเขียนโปรแกรมโดยเรยีกใช้ Predefined 

Method และสร้างUser-Defined Method 

ประเภทต่าง ๆ  

- สอบภาคปฏิบัติคร้ังท่ี 1 

 3  3  

8 สอบกลางภาควันท่ี 27 กุมภาพันธ ์2568 13.00-16.00 น. 
9 

(4 มี.ค 68) 
ภาคบรรยาย 
- UML Diagram 

o Use Case Diagram 

o Class Diagram 

▪ Relationship with UML 

Class Diagram  

o Composition 

o Aggregation 

Association  

2  2   

 
 

ภาคปฏิบัติ 

- ฝึกใช้เครื่องมือในการเขียน UML 

Diagram  ในส่วนของ Use case 

Diagram และ Class Diagram 

 

 3  3  

10 
(11 มี.ค 68) 

ภาคบรรยาย 
- UML Diagram (Cont.) 

o Sequence Diagram 

 

2  2   

 
 

ภาคปฏิบัติ  3  3  
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

- ฝึกใช้เครื่องมือในการเขียน UML 

Diagram  ในส่วนของ Sequence 

Diagram 

- Present Project Proposal  

 

 
11 

(18 มี.ค. 68) 
ภาคบรรยาย 
• Exceptions Handling 

o Standard Exception Handling 

Options 

o Catching an Exception: try and catch 
blocks 

o Methods Which Throw Exceptions: 

the throws clause 

o Quiz #3 

 

2  2   

 ภาคปฏิบัติ 
• ฝึกเขียนโปรแกรม Exceptions Handling 

 

 

-  

 3  3  

12 
(25 มี.ค 68) 

ภาคบรรยาย 
• Work with Files 

o Input & Output 

o Rading and Writing 

 

2  2   

 ภาคปฏิบัติ 

ฝึกเขียนโปรแกรมในการท างานกบั 

File  

 3  3  

13 ภาคบรรยาย 2  2  2 
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สัปดาห์ท่ี หัวข้อ / รายละเอียด 

จ านวนชั่วโมงตาม
แผน 

จ านวนชั่วโมงสอน
จริง 

เหตุผล 
หากมีความ
แตกต่าง

เกิน 25 % 

บรรยาย ปฎิบัต ิ บรรยาย ปฎิบัติ 

(1 เม.ย.68) Graphical User Interface (GUI) 

-  Graphical User Interface (GUI) 

Component 

- Creating a Window 

- JFrame 

- Getting Access to the Content 

Pane 

o JLabel 

o JTextField 

o JButton 

- Object Oriented Design A 

Simplified OOD 

Methodology 

ภาคปฏิบัติ 

- ฝึกเขียนโปรแกรมโดยใช้ JFrame 

-  

 3  3  

14 
(8 เม.ย.68) 

- Case Study#1 

- Quiz #4 

 

2  2   

- Present Project Progressive 

 

 3  3  

15 
(22 เม.ย.68) 

 

• Case Study#2 

 

2  2   

ภาคปฏิบัติ 

- Review 

- สอบภาคปฏิบัติครั้งท่ี 2 

-  

 3  3  

16 
(29 เม.ย.68) 

ภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ 

น าเสนอโครงงาน 

2 3 2 3  

รวม 
 

30 45 30 45  
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2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ถ้ามี) 

หัวข้อที่ไม่ครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรู้ของรายวิชา แนวทางการแก้ไข 

ไม่มี ไม่มี ไม่มี 

 
3. ประสิทธิผลของวิธีการจัดการเรียนรู้และวิธีการประเมินผลที่ด าเนินการเพื่อท าให้เกิดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
   ตามที่ระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรล ุ
 ไมบ่รรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู ้
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื ่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที่ท าให้มี
ว ิ ธ ี การจ ั ดการสอนหรื อ
วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

CLO1.  อธิบาย

แนวคิดพืน้ฐาน 

และคุณสมบัติต่าง 

ๆ ของการ

โปรแกรมเชิงวัตถุ

ได้ 

 บรรล ุ
 

- การบรรยาย 
- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
 

 เหมาะสม 
 

- ทดสอบย่อย 

- กิจกรรมในชั้นเรียน 

- การท าแบบฝึกหัด 

- สอบกลางภาค 

- สอบปลายภาค 

 เหมาะสม 
 

 

CLO2.  
ออกแบบ
โครงสร้างการ
เขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุได ้

 บรรล ุ
 

- การบรรยาย 
- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การฝึก
ปฏิบัติการ 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 
 

 เหมาะสม - ทดสอบย่อย 

- กิจกรรมในชั้นเรียน 

- การท าแบบฝึกหัด 

- สอบกลางภาค 

- สอบปลายภาค 

- โครงงานรายวิชา 

 เหมาะสม  

CLO3.  เขียน
โปรแกรมเพื่อแก้
โจทย์ปัญหาขั้น
พื้นฐานโดยใช้

 บรรล ุ
 

- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การฝึก
ปฏิบัติการ 

 เหมาะสม - ทดสอบย่อย 

- กิจกรรมในช้ัน

เรียน 

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรล ุ
 ไมบ่รรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู ้
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื ่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที่ท าให้มี
ว ิ ธ ี การจ ั ดการสอนหรื อ
วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

หลักการเขยีน
โปรแกรมเชิงวัตถุ
ได้ 

- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 
 

- สอบกลางภาค 

- สอบปลายภาค 

- โครงงานรายวิชา 

CLO4.  

ประยุกต์ใช้
ความรู้เกี่ยวกับ
ขั้นตอนวิธกีาร
แก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์และ
ภาษาโปรแกรม
ระดับสูงในการ
พัฒนาโครงงาน
เพื่อแก้ปัญหา
ขนาดเล็กได ้

 บรรล ุ
 

- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การฝึก
ปฏิบัติการ 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 

 เหมาะสม - การท าแบบฝึกหัด 

- โครงงานรายวิชา 

 เหมาะสม  

CLO 5. ปฏิบัติ
ตนตาม
ข้อก าหนดและ
เงื่อนไขของ
รายวิชา ซึ่งยึด
หลักคุณธรรม 
6 ประการ 

 บรรล ุ
 

- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การฝึก
ปฏิบัติการ 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 
 

 เหมาะสม - ทดสอบย่อย 

- กิจกรรมในชั้นเรียน 

- สอบกลางภาค 

- สอบปลายภาค 

- โครงงานรายวิชา 

 เหมาะสม  

CLO 6. 

สามารถสื่อสาร
และน าเสนอได้

 บรรล ุ
 

- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 

 เหมาะสม 
 

- ทดสอบย่อย  เหมาะสม 
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ผลลัพธ์ 
การเรียนรู้ที่
คาดหวังของ

รายวิชา 
(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ
นักศึกษา 
ตาม CLOs 
 บรรล ุ
 ไมบ่รรล ุ

กิจกรรม 
การเรียน 
การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 
   การเรียน 
   การสอน 
 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู ้
ตาม CLOs 

 
วิธีการ 
ประเมิน 

 เหมาะสม 
 ไม่เหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง
เพื ่อให้นักศึกษาบรรลุตาม 
CLOs หรือแนวทางที่ท าให้มี
ว ิ ธ ี การจ ั ดการสอนหรื อ
วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ 
ที่เหมาะสม 

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- การฝึก
ปฏิบัติการ 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 

- กิจกรรมในช้ัน

เรียน 

- โครงงานรายวิชา 

CLO 7. ปรับตัว
ท างานร่วมกับ
ผู้อื่นทั้งใน
ฐานะผู้น าและ
สมาชิกในกลุ่ม 

 

 บรรล ุ
 

- การท า
กิจกรรมกลุ่ม 
- การฝึก
ปฏิบัติการ 
- การศึกษา
ค้นคว้า 
- การอภิปราย
ร่วมกันในชั้น
เรียน 
- การท า
โครงงาน
รายวิชา 

 เหมาะสม 
 

- กิจกรรมในชั้นเรียน 

- โครงงานรายวิชา 

 เหมาะสม 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะศตวรรษที่ 21 (4Cs)  
 

ทักษะแห่งศตวรรษที่  
21 (4Cs)  ที่ต้องพัฒนา 

วิธีการจัดการ
เรียนรู้ 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธ์การเรียนรู้ แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 
and Problem Solving  
คิดวิเคราะห์แกไ้ขปัญหา 

- มอบหมายให้
นักศึกษาฝึกท า
โจทย์ปัญหา 

- การพัฒนา
โครงงานเพื่อแก้ไข
ปัญหา  

- การท าแบบฝึกหดั 

- การทดสอบย่อย 

- การน าเสนอ
โครงงาน 
- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

CLO1, CLO2, CLO3, 
CLO4 

 

C2 = Creativity and 
Innovation คิดนอกกรอบ
และคิดต่อยอดเป็นความคดิ
สร้างสรรค์    

- มอบหมายให้
นักศึกษาศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง  
- - การพัฒนา
โครงงานเพื่อแก้ไข
ปัญหา 

- การน าเสนอ
การศึกษาค้นคว้า 

- การน าเสนอ
โครงงาน 
 

CLO1, CLO2, CLO3, 
CLO4 

 

C3 = Communication 
การสื่อสารได้อย่างถูกต้อง 
การติดต่อสื่อสาร 

-  มอบหมายให้
นักศึกษามีการ
ท างานเป็นทีม ท้ัง
ในส่วนของกิจกรรม
กลุ่ม และการ
พัฒนาโครงงาน  

- การน าเสนอผลการ
ท ากิจกรรมกลุ่ม 

- การน าเสนอ
โครงงาน 
 

CLO1, CLO2, CLO3, 
CLO4, CLO5,CLO6 

 

C4 = Collaboration  
การท างานร่วมกับผู้อื่น  
การร่วมมือร่วมใจ 

-  มอบหมายให้
นักศึกษามีการ
ท างานเป็นทีม ท้ัง
ในส่วนของกิจกรรม
กลุ่ม และการ
พัฒนาโครงงาน  

- การน าเสนอผลการ
ท ากิจกรรมกลุ่ม 

- การน าเสนอ
โครงงาน 
 

CLO1, CLO2, CLO3, 
CLO4, CLO5,CLO7 

 

 
หมวดที่ 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 
1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 

1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดก าหนดการเพิ่มถอน) 21 
2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 21 
3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 
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2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N =……21….. ร้อยละ 
A 6 31.58 
B+ 1 5.26 
B 3 15.79 
C+ 7 36.84 
C 1 5.26 
D+ 0 0.00 
D 0 0.00 
F 1 5.26 
F(ขาดสอบ) 2  

3. ปัจจัยที่ท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ (ถ้ามี)  

4. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา (ถ้ามี)   

   4.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 

ไม่มี 
 

4.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
ไม่มี 
 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

 
วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา 
มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่
คาดหวังจากการเรียนรู้ในรายวิชา ได้จาก
การสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจ
ผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผล
การทดสอบย่อย และหลังการออกผลการ
เรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
โดยรวมในวิชาได้ดังนี้ 
- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เป็น
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ
ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของ

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตร เพ่ือพิจารณาข้อสอบทั้งกลางภาค
และปลายภาค รวมถึงพิจารณาวิธีการให้
คะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหาร
หลักสูตรเพื่อพิจารณาผลการเรียนรายวิชา 
และส่งให้คณะกรรมการวิชาการประจำ
คณะฯ พิจารณาอีกครั้ง ซึ่งสรุปผลว่า
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นักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้
คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง
การทำแบบรายงานผลการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำ
คณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

เป็นไปตามที่อาจารย์ผู้สอนกำหนดไม่มีการ
ปรับแก้ใดๆ 

มีการทำแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ 

 
หมวดที่ 4 ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ 

 
1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

เครื่องคอมพิวเตอร์ทำงานช้า ค้างบ่อย 
และระบบอินเทอร์เน็ตหลุดบ่อย 

ทำให้นักศึกษาต้องเสียเวลารอทั้งในส่วนของการ
ประมวลผลโปรแกรม และการค้นหาข้อมูลในช่วงของ
การทำกิจกรรมต่าง ๆ ในชั้นเรียน 

 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร (ถ้ามี) 

ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

ไม่มีปญัหา  

 
หมวดที ่5 การประเมินรายวิชา 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

- อยากให้มีการเพ้่ิมแบบทดสอบหลังเรียนเสร็จแบบ Quiz เล็กๆ 5 ข้อ เพ่ือเชคความเข้าใจค่ะ 
- เรื่องอุปกรณ์การเรียนเช่นคอมพิวเตอร์อาจจะมีความล่าช้าบ้าง บางเครื่องอยากให้มีการเชคหรือ 

ปรับปรุง 
1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1   

ผู้สอนจะเพ่ิมเติมรูปแบบของแบบทดสอบจากอัตนัยเป็นการ Quiz ย่อย เพื่อทบทวนความรู้ในแต่
ละครั้งให้กับนักศึกษา และเป้นการเก็บคะแนนแทนการเช็คชื่อเข้าชั้นเรียน 
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ในส่วนของอุปกรณ์จะรวบรวมข้อเสนอเพ่ือส่งไปยังหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต่อไป 

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษส์ าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  
  ไม่มี 

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1 
ไม่มี 

 
หมวดที่ 6 แผนการปรับปรุง 

 
1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา 

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 

 หาเทคนิครูปแบบการเรียนการสอนแนว
ใหม่ ๆ ที่รองรับระบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสานทั้ง Online และ Onsite เพ่ือ
ปรับปรุงวิธีการสอนที่เน้นให้นักศึกษาได้ท า
กิจกรรมมากข้ึน และได้เรียนรู้มากข้ึน เกิดความ
สนุกและได้รับความรู้ในขณะเดียวกัน รวมถึง
ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่รองรับ
นักศึกษาท่ีไม่ตรงตามแผน 

ได้มีการหากิจกรรมเพ่ือกระตุ้นความสนใจของ
ผู้เรียน เช่น การสุ่มถาม การท ากิจกรรมกลุ่ม หรือ
การท ากิจกรรมในรูปแบบการบริการวิชาการ ซึ่ง
ช่วยให้นักศึกษาได้มีความกระตือรือร้นและมีส่วน
ร่วมในชั้นเรียนมากข้ึน  

 

2. การด าเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 
 

การด าเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการด าเนินการ 

มีการออกแบบกิจกรรมการเร ียนการสอนที่
หลากหลายมากขึ้น ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการ
เรียนการสอนมากขึ้น เช่น การสุ่มนักศึกษาเพ่ือ
ออกมาเฉลยแบบฝึกหัดหน้าช ั ้นเร ียน การท า
กิจกรรมกลุ่ม การท ากิจกรรมบริการวิชาการ 

น ักศ ึกษาใส ่ ใจการเร ียนมากข ึ ้น  เก ิดความ
กระตือรือร ้นในการเร ียนมากขึ ้น และมีความ
สนุกสนานจากการที ่มองเห็นภาพว่าเรียนแล้ว
สามารถน าไปใช้ท าอะไรได้บ้าง 
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มีการฝึกฝนท าแบบทดสอบที่มีความใกล้เคียงกับ
ข้อสอบที่ใช้จริง 

นักศึกษาได้ เก ิดทักษะจากการท าซ  ้า ๆ และ
ประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมได้จริงรวมถึง
คะแนนในการท าข้อสอบในภาพภาพรวมดีขึ้น  

3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

จัดหาเครื่องมือ/แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม
เพื่อเสรมิทักษะให้นักศึกษา  
 

ปีการศึกษา 2568 อาจารยผ์ู้สอน 

ปรับปรุงเทคนิคการเรยีนการสอนที่
รองรับระบบการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน เพื่อปรับปรุงวิธีการสอนท่ี
เน้นให้นักศึกษาได้ท ากิจกรรมมากขึ้น 
และได้เรียนรูม้ากขึ้น เกิดความสนกุ
และได้รับความรู้ในขณะเดียวกัน 
รวมถึงออกแบบกิจกรรมการเรียน
การสอนที่รองรับนักศึกษาทีไ่ม่ตรง
ตามแผน รวมถึงการกระตุ้นทักษะ
ทางด้านภาษาอังกฤษของนักศึกษา
โดยการให้ฝึกฝนจากแหล่งความรูท้ี่มี
ความเป็นสากลมากข้ึน  

ปีการศึกษา 2568 อาจารยผ์ู้สอน 

 

4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ไม่มี 
 

 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ อาจารย์เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์     วันที่รายงาน 6 มิถุนายน พ.ศ. 2568 
             
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ อาจารย์เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์     วันที่รายงาน 6 มิถุนายน พ.ศ. 2568 
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                                                     สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ  
                                         การบริการวิชาการ   การวิจัย   การท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรม  
                                                   ภาคการศึกษา ..... 2...........  ปีการศึกษา ....... 2567............. 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
                                          คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 
รายละเอียดของการบูรณาการ 
1. รายวิชาที่บูรณาการ CS1343 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming)  

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ นักศึกษาหลักสตูรวิทยาศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ ช้ันปีท่ี  1 
2. อาจารย์ที่รับผิดชอบการบรูณาการ อาจารยเ์ปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์ 
3. ส าหรับการบูรณาการการเรียนการสอนที่ด าเนินงานร่วมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถ้าไม่มไีมต่้องกรอกข้อน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  โครงการบรูณาการงานบริการวิชาการกับการเรียนการสอนรายวิชา CS1343 การโปรแกรม
เชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) 

วัน-เดือน-ปีท่ีจัดโครงการ/ช่วงระยะเวลาของการท าวิจัย...ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2567 
ผู้รับผิดชอบโครงการ/การวิจัย  

   อาจารย์เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์ อาจารย์ผู้รับผิดชอบโครงการ   
4. หลักการและเหตผุล (ที่มาของการบูรณาการ) 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นสาขาวิชาในสังกัดคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ที่มุ่งเน้นผลิตวิทยาศาสตรบัณฑิต ที่มีความรู้ความสามารถด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ลึกซึ้งทั้งภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ โดยผู้สอนรายวิชาส่วนใหญ่เกือบท้ังหมดจะมีการมอบหมายให้นักศึกษาท าโครงงาน เพื่อน าความรู้ที่เรียนในช้ัน
เรียนมาประยุกต์ใช้ในเห็นเป็นผลงาน ดังเช่น รายวิชา CS1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) 
ที่มีการจัดรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นลักษณะของ Blended Learning โดยมีการจัดการเรียนการสอน
ภายในห้องเรียน  มีการมอบหมายงานให้นักศึกษาไดฝ้ึกฝนวิเคราะห์การแก้ปัญหาจากโจทย์ตวัอย่างท่ีให้ ทั้งแบบรายบุคคล
และรายกลุ่ม ซึ่งเป็นการฝึกการท างานร่วมกันเป็นทีม เป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยทางผู้สอนได้มอบหมายให้นักศึกษา
จัดท าเว็บไซต์ส าหรับเผบแพร่ผลงานที่ได้ออกแบบและพัฒนาโครงงานเพื่อน าเสนอผลงานและเป็นการบริการวิชาการ
ให้กับผู้ที่สนใจทั่วไปได้เข้ามาศึกษา  
5. ข้อเสนอแนะจากการบูรณาการของปีการศึกษาก่อนหน้า (ถ้ามี) 

ไม่ม ี
6. วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ 

6.1 เพื่อให้นักศึกษาท่ีเรียนรายวิชา CS1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) ได้น าความรู้ที่
ได้รับจากช้ันเรียนมาประยุกตเ์พื่อสร้างประโยชน์ทางการศึกษา 

6.2 เพื่อสร้างเวทีแหล่งความรู้ที่เกีย่วข้องกับการพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร์เบื้องต้นให้ผู้ทีส่นใจทั่วไปได้เขา้มาเรยีนรู้
เพิ่มเตมิ 
 
 
 

7. ตัวช้ีวัดความส าเร็จของการบรูณาการและค่าเป้าหมายและผลการด าเนินงาน  

 

 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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ดัชนีช้ีวัดความส าเร็จเชิงคณุภาพ เป้าหมาย ผล 

7.1 นักศึกษาได้น าความรู้จากการเรียนการสอน มาใช้กับการให้บริการวิชาการ 

อย่างน้อยระดับมาก 
ร้อยละ 80 ร้อยละ 100 

7.3 ความพึงพอใจของผู้ใช้บริการต่อภาพรวมของการจัดโครงการ  

อย่างน้อยระดับมาก 
ร้อยละ 80 ร้อยละ 100 

ดัชนีช้ีวัดความส าเร็จเชิงปรมิาณ เป้าหมาย ผล 

7.1  นักศึกษาได้บทสรุปความรู้จากการบริการวิชาการอย่างน้อย 5 เรื่อง 7 เรื่อง 

 
8. ขั้นตอนและวิธีการบรูณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

การบูรณาการโครงการบริการวิชาการเข้ากับการเรียนการสอน ในรายวิชา CS1343 การโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-
Oriented Programming) มีขั้นตอนวิธีการดังนี้ 

1. ผู้สอนช้ีแจงรายละเอียดของกิจกรรมที่จะด าเนินการ พร้อมให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็น เพื่อร่วมกัน
ออกแบบกิจกรรม 

2. นักศึกษาแต่ละกลุ่มเลือกโจทย์โครงงานตามความสมัครใจ พร้อมน าเสนอโจทย์ และขอบเขตการ
ท างานต่อผู้สอนหน้าช้ันเรียน 

3. นักศึกษาแก้ไขขอบเขตตามผู้สอนแนะน า และเริ่มด าเนินการพัฒนาตามขั้นตอนท่ีเรียนในรายวิชา โดย
ในปีการศึกษา 2/2567 มีโครงงานท้ังหมด 4 โครงการ ได้แก่ 

• ระบบจองห้องพัก 

• ระบบคลังสินค้า 

• GamePlateform 

• ระบบจองที่จอดรถ 
4. นักศึกษาน าเสนอโครงงานท่ีเสร็จสมบูรณ์หน้าช้ันเรียน และปรับแกไ้ขผลงานตามข้อเสนอแนะของ

ผู้สอน 
5. เผยแพร่ช่ือเว็บไซต์  https://sites.google.com/view/cs1343267  ในสื่อประชาสัมพันธ์ของหลักสูตร 

9. สรุปผลที่เกดิขึ้นจากการบรูณาการ 
ประโยชน์ท่ีนักศึกษาได้รับ 
- นักศึกษาได้ทบทวนความรู้ในรายวิชา CS1343 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming)  
- นักศึกษาได้รบัการปลูกฝังในความเสียสละในการบ าเพญ็ประโยชน์ตอ่สังคม 
ประโยชน์ท่ีอาจารย์ได้รับ 
ได้รับแหล่งรวบรวมโครงงานของแต่ละปีการศึกษา ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการเรียนการสอนของปีการศึกษาถัดไป 
 

10. ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงการบูรณาการในการด าเนินงานครั้งตอ่ไป 
ไม่ม ี

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุ่มวิชา/หลักสูตรส าหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 
เป็นการบูรณาการบริการวิชาการเข้ากับองค์ความรู้ในรายวิชาท าใหน้ักศึกษาได้รบัความเข้าใจและน าไปใช้ประโยชน์ได้
เป็นรูปธรรม เห็นสมควรน าไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกับรายวิชาอื่น ๆ เพื่อน าแนวคิดไปประยุกต์ใช้ต่อไปได้ 

https://sites.google.com/view/cs1343267
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ลงช่ือ...............เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์...............(ประธานกลุ่มวิชา/ประธานหลักสตูร) 

ค าช้ีแจง 
1. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบการบรูณาการระบรุายละเอียดทั้งหมดในแบบฟอร์ม 
2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอ่ คณะกรรมการบริหารกลุม่วิชา/หลักสตูร เมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษาที่บูรณาการ 

เพื่อประชุมพิจารณาให้ความคิดเหน็และข้อเสนอแนะต่อการปรับปรงุ โดยน าเข้าพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 
3. อาจารยผ์ู้รับผิดชอบการบรูณาการปรับแก้รายละเอียดการบูรณาการตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม่

วิชา/หลักสตูร และ 
3.1 อาจารยผ์ู้รับผิดชอบรายวิชาที่มีการบูรณาการ น าแบบฟอรม์นี้แนบท้ายไว้กับ มคอ.5 ของรายวิชาที่บูรณาการ 
3.2 เลขากลุม่วิชา/หลักสตูร ส่งแบบฟอร์มนี้พร้อมกับใบกระจายคะแนนที่แก้ไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการ

วิชาการคณะแล้ว ให้แก่หัวหน้าสาขาวิชา และคณะ ตามล าดับ 
 
 

 




